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「경기 콘텐츠 창의학교 산학연계(직무체험) 프로그램」 참여기업 및 직무 소개

기업
소개

기업명 ㈜컨텐츠다 기업규모 소기업

개업 연월일 2021.05.10. 종업원 수 7명

주소 (14557) 경기도 부천시 부천로 198번길 18 춘의테크노파크 2차 202동 1308호

회사 소개

㈜컨텐츠다는 네팔과의 국제개발협력과 가상현실 관련 IT R&D사업을 운영하고 있
습니다. 국내와 네팔에서의 밸류체인 구축으로 포용적 성장을 추구하는 동시에 경쟁
력 있는 콘텐츠 사업을 운영 중이며, 국내 취약계층 학생 및 개도국 청소년들을 위한 
무료 교육을 시행함으로써 IT 및 XR콘텐츠 체험 기회를 제공하고 있습니다.

회사 홈페이지 www.contentsda.kr

회사 SNS 채널
(유튜브, 인스타그램 등)

(유튜브) https://www.youtube.com/@vrlaboratory4850
(인스타그램) -

사업내용/
주요 제품 및 

서비스

o 사업내용 : XR기술 연구 및 XR콘텐츠 제작
o 주요 제품 및 서비스
 - 가상현실 과학실험 XR콘텐츠 “누구나 과학실험”
 - XR콘텐츠 글로브 컨트롤러(무선통신을 통해 다양한 가상물체를 제어하는 글러브)
 - 디지털 트윈(도시, 관공서, 공원, 일반 건물 등)
 - 게임 및 동영상 제작

체험
직무 
소개

직무체험 분야 ☑ 영상 ☑ 디자인
직무체험 시간

(총 10일 예정)
9:00 ~ 17:00 (평일)
※휴게시간 : 1시간

주요
직무

① 영상 회사 홍보영상 제작  (체험인원 : 1명)

② 디자인 회사 소개용 브로슈어 디자인, 브랜드 BI 개발(로고, 엠블렘 등) (체험인원 : 1명)

필요
역량

① 영상 영상 촬영 및 편집 가능자

② 디자인 디자인 프로그램 사용 가능자

프로그램 목표

(정성적 목표)
o 프로그램을 통해 홍보 영상 제작 및 브로슈어, BI 개발의 프로세스를 익히고 
  최종 산출물 도출까지의 업무 진행을 경험해 봄

(정량적 목표)
o 영상 : 회사 홍보영상(2분 내외)
o 디자인 : 회사 브로슈어(온라인 배포용), 브랜드 BI

프로그램 계획

o 교육시간 : 1일 4시간
o 교육방법/내용
 - 회사 및 수행 업무 안내
 - 업무 프로세스 정립 및 스케줄링 교육
 - 기획, 디자인, 제작 등 수행 단계별 교육
 - 전체 수행계획 수립 및 일 별 보고서 작성
 - 다수의 경험이 있는 현장교사가 밀착 관리, 수행을 지원

http://www.contentsda.kr
https://www.youtube.com/@vrlaboratory4850
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기업
소개

기업명 ㈜컷더트래쉬 기업규모 소기업

개업 연월일 2021.06.23. 종업원 수 5명

주소 (14557) 경기도 부천시 부천로 198번길 18 춘의테크노파크 2차 202동 1402호

회사 소개

해양 쓰레기 문제에 대한 인식과 함께 컷더트래쉬가 시작되었습니다. 
해양 쓰레기의 새활용은 우리 시대의 주요 과제입니다. 
버려지는 것에 가치를 부여하고자 하는 사명으로, 
바다를 위해 쓰레기를 디자인합니다.

회사 홈페이지 https://cutthetrash.com

회사 SNS 채널
(유튜브, 인스타그램 등)

(유튜브) -
(인스타그램) https://www.instagram.com/cutthetrash_kr/

사업내용/
주요 제품 및 

서비스

o 사업내용 : 해양쓰레기 업사이클(upcycle)&리사이클(recycle)
           (폐그물, 플라스틱, 돛과 같은 해양쓰레기 업사이클/리사이클)
o 주요 제품 및 서비스 : 지속가능한 패션 브랜드 ‘트래시즘’, ‘컷더트래쉬’
 - 친환경 제품 개발 및 제작
 - 친환경 패션 제품 생산대행 및 친환경 소재 상담
 - 환경 교육과 해양수호 캠페인

체험
직무 
소개

직무체험 분야 ☑ 영상 ☑ 디자인
직무체험 시간

(총 10일 예정)
10:00 ~ 17:00 (평일)

※휴게시간 : 1시간

주요
직무

① 영상 회사 홍보영상 및 신제품 홍보영상 제작 (체험인원 : 1명)

② 디자인 캐릭터 디자인, 제품(굿즈) 디자인 (체험인원 : 1명)

필요
역량

① 영상 영상 촬영 및 편집 가능자 (DSLR 카메라 촬영, 프리미어 프로 프로그램 활용 예정)

② 디자인 디자인 프로그램 사용 가능자 (포토샵 또는 일러스트레이터 프로그램 활용 예정)

프로그램 목표

(정성적 목표)
o 영상 : 효과적인 영상 촬영기법에 대해 이해할 수 있음, 
  프리미어 프로 활용 영상제작 실무를 경험할 수 있음
o 디자인 : 실무 캐릭터디자인 제작법을 숙지할 수 있음, 
  캐릭터를 활용한 굿즈 제작 과정을 경험할 수 있음

(정량적 목표) ※수행능력과 일정에 따라 목표 조정 가능
o 영상 : 회사 홍보영상(5분 이내) 1건, 신제품 홍보영상 2건, 
         SNS 업로드용 숏폼 영상 3건
o 디자인 : 캐릭터 디자인 2건 이상, 캐릭터를 활용한 제품(굿즈) 제작 2건

프로그램 계획

o 교육시간 : 1일 3~4시간
o 교육방법/내용
 - 영상 : 시놉시스 작성 안내 및 실습, 기업 홍보영상 촬영 및 편집, 
   신제품 홍보영상 촬영 및 편집, 숏폼 영상 촬영 및 편집 등
 - 디자인 : 기존 기업 캐릭터 피드백, 캐릭터 개발 및 간단한 스토리 작성, 
   개발한 캐릭터를 활용한 제품(굿즈) 디자인 등

https://cutthetrash.com
https://www.instagram.com/cutthetrash_kr/
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기업
소개

기업명 ㈜누턴 기업규모 소기업

개업 연월일 2020.12.11. 종업원 수 15명

주소 (14557) 경기도 부천시 부천로 198번길 18 춘의테크노파크 2차 202동 1403호

회사 소개
누턴은 뉴미디어에 특화된 디지털 컨텐츠와 e스포츠를 토대로 한 새로운 문화를 
만들어 내는 마스터 클래스 브랜드입니다.

회사 홈페이지 http://nuturn.kr/

회사 SNS 채널
(유튜브, 인스타그램 등)

(유튜브) https://www.youtube.com/channel/UCUHDBVqqdxF0L0sUIE3YKhg
(인스타그램) https://www.instagram.com/nuturn_official/

사업내용/
주요 제품 및 

서비스

o 사업내용 : e스포츠&게임을 통한 MZ세대 타겟형 New Culture Contents 사업
o 주요 제품 및 서비스
 - 미래 주도세대가 될 MZ세대를 타겟으로 한 New Culture Contents Business
 - Playing Gmae을 넘어선 Watching Game [게임 영상 콘텐츠 프로덕션 사업]
 - MZ세대 직장인을 위한 새로운 사내 문화 주도 [직장인 e스포츠 리그 사업]
 - 일상 속으로 게임이 녹아드는 주요 매개 기업 [게임&e스포츠 이벤트 운영 사업]
 - 온라인을 넘어선 오프라인 문화의 확장 [플랫폼&오프라인 중심 신사업]

체험
직무 
소개

직무체험 분야 ☑ 영상 ☑ 디자인
직무체험 시간

(총 10일 예정)
10:30 ~ 18:30 (평일)

※휴게시간 : 1시간

주요
직무

① 영상 영상 콘텐츠 제작 (체험인원 : 최대 2명)

② 디자인 영상 콘텐츠 관련 디자인 (체험인원 : 1명)

필요
역량

① 영상 영상 촬영 및 편집 가능자 (프리미어 프로 등 사용 역량 필요)

② 디자인 디자인 프로그램 사용 가능자 (포토샵, 일러스트레이터 등 사용 역량 필요)

프로그램 목표

(정성적 목표)
o 영상 콘텐츠 기획, 촬영, 편집 등 제작 실무 체험을 통한 기초 이해

(정량적 목표) ※수행능력과 일정에 따라 목표 조정 가능
o 참여 학생의 제작 현장(촬영 및 편집 등) 투입 1회 이상의 기회 제공
o 참여 학생의 영상 및 이미지 콘텐츠 제작 기회 제공
 1. 영상 : 숏폼(유튜브 shorts)영상 제작 1회 이상
 2. 디자인 : 영상 섬네일 및 영상 콘텐츠 삽입 이미지 제작

프로그램 계획

o 교육시간 : 1일 3~4시간
o 교육방법/내용
 - 영상 : 시놉시스 작성 안내 및 실습, 기업 홍보영상 촬영 및 편집, 
   신제품 홍보영상 촬영 및 편집, 숏폼 영상 촬영 및 편집 등
 - 디자인 : 기존 기업 캐릭터 피드백, 캐릭터 개발 및 간단한 스토리 작성, 
   개발한 캐릭터를 활용한 제품(굿즈) 디자인 등

http://nuturn.kr/
https://www.youtube.com/channel/UCUHDBVqqdxF0L0sUIE3YKhg
https://www.instagram.com/nuturn_official/
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기업
소개

기업명 ㈜컴투스로카 기업규모 소기업

개업 연월일 2021.09.23. 종업원 수 18명

주소 (13494) 경기도 성남시 분당구 대왕판교로 670, B동 701호

회사 소개
컴투스로카는 기존 및 신규 IP를 다양한 장르의 VR 게임과 콘텐츠로 제작하며,
최근 빠르게 성장하고 있는 VR 시장을 공략하기 위해 설립된 전문 스튜디오입니다.

회사 홈페이지 -

회사 SNS 채널
(유튜브, 인스타그램 등)

-

사업내용/
주요 제품 및 

서비스

o 사업내용 : VR 게임 콘텐츠 제작
o 주요 제품 및 서비스
 - VR 게임 콘텐츠 제작(2023년 상반기 글로벌 출시 예정)

체험
직무 
소개

직무체험 분야 □ 영상 ☑ 디자인
직무체험 시간

(총 10일 예정)
미정 (평일)

※휴게시간 : 1시간

주요
직무

① 디자인 캐릭터디자인 (체험인원 : 1명 ~ 최대 2명)

② 웹툰 웹툰 제작 (체험인원 : 1명 ~ 최대 2명)

필요역량 디자인 프로그램 사용 가능자 (포토샵, 일러스트레이터 등 사용 역량 필요)

프로그램 목표

(정성적 목표)
o 프로그램을 통해 실제 게임 캐릭터를 디자인 혹은 사내 게임을 배경으로 한 웹툰 제작

(정량적 목표)
o 캐릭터디자인 : 1개 이상의 게임 내 몬스터 혹은 캐릭터 디자인
o 웹툰디자인 : 게임 내 스토리를 활용한 웹툰 1~2화 제작

프로그램 계획

o 교육시간 : 미정   ※과제 진행 중 Q&A 및 직무 관련 멘토링 데일리 진행
o 교육방법/내용
 - 1일차 : 회사 소개 및 전담 멘토 미팅
 - 3일차~9일차 : 과제 수행(중간 피드백, 개발 회의 참석, 최종 피드백)
 - 10일차 : 최종 과제 발표, 전담 멘토 종료 미팅
    ※아트리더를 통한 직무 관련 전담 멘토링 진행 예정
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기업
소개

기업명
㈜마이다스종합촬영센터

(본사: ㈜마이다스커뮤니케이션)
기업규모 중기업

개업 연월일
2019.03.05.

(본사: 2002.01.01.)
종업원 수 26명

주소 (10328) 경기도 고양시 일산동구 고봉로578번길 9-26(성석동)

회사 소개
마이다스종합촬영센터는 11개 동으로 이루어진 국내 최대 규모의 종합 
촬영센터입니다. 본사인 마이다스커뮤니케이션은 영상 제작 20년의 역사와 전통을 
가진 종합 프로덕션입니다.

회사 홈페이지
마이다스종합촬영센터 : http://www.midasstudio.co.kr/
마이다스커뮤니케이션 : http://www.midasonair.com/

회사 SNS 채널
(유튜브, 인스타그램 등)

-

사업내용/
주요 제품 및 

서비스

o 사업내용 : 영상기획, 영상제작 및 편집, VFX 스튜디오 운영(led wall을 이용한 
virtual production 촬영), 스튜디오 렌탈(넷플릭스, 드라마, 뮤직비디오 등 장소 
렌탈), 3D제작, 홈쇼핑 인서트 촬영, CF 등 홍보 촬영 전문, 스틸 촬영
o 주요 제품 및 서비스
 - 홍보영상에 필요한 올인원 시스템(영상 촬영, 편집, 3D 제작 등)
 - 홈쇼핑 인서트 영상 촬영 및 납품, CF 등 광고 촬영 등

체험
직무 
소개

직무체험 분야 ☑ 영상 □ 디자인
직무체험 시간

(총 10일 예정)
미정 (평일)

※휴게시간 : 1시간

주요
직무

영상

① 일반카메라
② 특수카메라
③ VP

영상 촬영 (체험인원 : 최대 3명)
o 일반카메라 촬영(영상 전반적인 촬영)
o 특수카메라 촬영(특수 장비를 이용한 촬영)
o VP 촬영(언리얼 엔진과 LED WALL을 활용한 촬영)

필요역량
영상 촬영과 카메라에 관심이 있는 자, 미래지향적인 영상 촬영에 관심이 있는 자
※전반적인 촬영에 대한 이해가 많이 필요하지는 않으나, 어느 정도 지식이 있으면 좋음

프로그램 목표

(정성적 목표)
o 카메라에 대한 전반적인 이론 이해와 워크플로우를 익히고 독단적인 촬영 가능

(정량적 목표)
o 5분 이내 홈쇼핑 인서트 영상, XR 영상 촬영 및 제작  

프로그램 계획

o 교육시간 : 미정
※VFX스튜디오(G동), 촬영센터의 A, B, E, F동(촬영 세트장 내 여러 장소 활용)

o 교육방법/내용
 - 일반카메라 : 카메라 이론 강의(카메라의 종류/선택, 렌즈, 초점거리, 구조,      
   바디와 이미지 센서, 적정노출, 셔터 스피드, ISO 등), 촬영현장에서            
   카메라감독의 스탠다드 카메라 워크플로우 시범 교육, 스탠다드 카메라 실습
 - 특수카메라 : 카메라 이론 강의(카메라의 종류/선택, 렌즈, 초점거리, 구조,      
   바디와 이미지 센서, 적정노출, 셔터 스피드, ISO 등), 지미집에 관한 운용 교육,  
   촬영현장에서 카메라 감독의 지미집 워크플로우 시범교육, 지미집 카메라 실습
 - VP : 언리얼을 활용해 가상공간을 현실공간과 이질감 없이 촬영하는 방법 습득,  
   기본 장비교육 및 세팅, 언리얼 엔진 내에서의 VP 촬영에 가능한 기본 세팅,    
   배경이 틀어진 상태에서 언리얼 엔진 내 세부적 레벨 수정 및 조치,           
   레이트레이싱, 라이트베이킹에 대한 개념 이해 등

http://www.midasstudio.co.kr/
http://www.midasonair.com/

