
경기콘텐츠진흥원 국비 연계사업 현황(2019년)

□ 국비 연계사업 현황(2019.12월 기준)
(단위 : 백만원)

No. 사업명
사업예산액

사업협력기관 사업내용 비고
총액 국비 도비

시군비
및 기타

1
청년창업 
SMART 2030

1,091 783 308 - 고용노동부
청년 예비창업자 도내 창업 육성 지원을 위한 창업/업무 공간지원, 
창업역량강화 교육 및 맞춤형 컨설팅/멘토링 지원

2 플레이엑스포 1,915 100 1,800 15
문화체육관광부

(한국콘텐츠진흥원)
중소 게임기업 판로개척 및 글로벌 시장진출 지원을 통한 게임산업 
활성화 지원

3
경기
콘텐츠코리아랩

2,200 1,100 440 660
문화체육관광부

(한국콘텐츠진흥원)

창업에 흥미를 가진 아이디어 보유자 및 콘텐츠 창작자 대상,
콘텐츠 창작지원을 위한 공간 및 장비, 아이디어융합, 비즈니스사업화 
프로그램 지원

4
광교 
경기문화창조허브

2,030 1,015 1,015 - 문화체육관광부
문화기술(CT) 중심의 융 · 복합 콘텐츠 발굴 및 창작 ․창업 지원을 통한 
일자리 창출지원

5 게임산업육성 4,061 2,020 2,020 21
문화체육관광부

(한국콘텐츠진흥원)
경기도 특화 게임정책 추진으로 게임인재 양성, 글로벌 시장진출 지원

6
지역콘텐츠
개발지원 사업

356 316 - 40
문화체육관광부

(한국콘텐츠진흥원)
도내 콘텐츠 기업 컨소시엄 구성, 지역연계 소재의 콘텐츠 제작・유통지원

7
지역특화
스토리 육성지원

93 80 - 13
문화체육관광부

(한국콘텐츠진흥원)
도내 이야기 창작 활성화를 위한 이야기 창작자 대상 심화워크숍 및 
OSMU 교육지원

8
빅데이터 플랫폼 
및 센터 구축

80 80 - - 한국정보화진흥원
빅데이터 분석사업 결과 데이터(도시재생, 청년정책, 관광)의 빅데이터 플
랫폼 연계 체계 구축

9
우수영상물
외국어자막
상영지원

229 129 100 - 문화체육관광부
이주민 출신 도민, 관계 도민 등(다문화, 유학생) 대상 우수 한국영화의 
외국어자막본 제작 및 상영지원


