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경콘진, 온라인 게임 수출상담회 
<2021 경기게임 비즈니스데이> 성료

○ 경기콘텐츠진흥원, 온라인 수출상담회 <2021 경기게임 비즈니스데이> 성료

○ 도 내 24개 게임기업 참가, 수출계약 추진액 2,247만 달러 달성

 경기콘텐츠진흥원(원장 민세희, 이하 경콘진)이 3일 간(9.29. ~ 10.1.)의 온라인 
게임 수출상담회 <2021 경기게임 비즈니스데이>를 성공적으로 개최했다고 
밝혔다.

<2021 경기게임 비즈니스 데이>는 경기도 게임의 해외진출 지원을 위한 
게임개발사와 해외 게임 유통사(퍼블리셔) 간 수출상담회이다. 작년에 이어 
올해도 코로나19로 인해 비대면 화상 상담회의로 진행됐다.

수출상담회는 판교 경기창조경제혁신센터 국제회의장에서 진행됐다. 원활한 
상담이 진행될 수 있도록 각 부스에 통역사가 상시 상주하며 밀착 지원했다. 
현장에는 화상회의 진행이 어려운 기업과 통역사 관리를 위해 통역센터가 
운영됐다. 상담회는 코로나19 확산 방지를 위한 철저한 방역 관리 하에 진행
되었다.

경기도 소재 게임기업 24개사와 11개국 41개 해외 유통사(퍼블리셔)가 참가한 
이번 행사는 상담건수 총 120건과 수출계약 추진액 2,247만 달러를 달성했다. 
△소울게임즈(게임 : 루나모바일),  △와스드게임(게임 : 배틀다이스), △밍글콘
(게임 : 밍글봇 도와줘 등) 등이 참여하여 중국, 인도네시아, 일본 등 바이어와 
심도 깊은 논의를 나눴다.



경콘진 관계자는 “코로나19로 게임 수입상(바이어)와의 대면 상담이 어려운 
상황에서 온라인 수출상담회를 준비했다”며, “해외 지역별 지원 프로그램(챌린지
마켓 진출지원 프로그램), 게임쇼 참가지원, 후속지원 등으로 비대면 상담의 
아쉬운 부분을 보완하여 도 내 게임 기업들의 해외 판로를 지속 지원할 계획”
이라고 밝혔다.

경콘진은 도 내 게임기업의 글로벌 진출을 위해 ‘챌린지마켓 중동권역 프로그램’ 및 
‘지스타 참가지원’ 사업을 각각 10월말, 11월 중 진행한다. 현재 각 사업별 
참가기업 모집이 진행 중이다. 자세한 일정과 신청방법은 경콘진 해외 진출
지원 홈페이지(www.gcon.or.kr/bms)에서 확인 가능하다.

<참고 : 참가기업(24개사) 및 주요 바이어> 

참가기업

(24개사)

△와스드게임스페이스(주) (배틀다이스), △주식회사 애프터타임 (에
란드사가), △유닉온(주) (모퉁이뜨개방), △오잉스 (화살키우기), △
주식회사 단비엔터테인먼트 (로벨리아), △유비스 (제네시스), △㈜
로드스타즈 (페이티드 얼라이브), △키위웍스 주식회사 (마녀의샘R), 
△㈜후추게임스튜디오 (우산금지), △주식회사 소울게임즈 (루나모바
일), △폴리아트 (콘텐츠명), △붐모바일 (로드마마), △밍글콘 (밍글
봇도와줘), △팀 디텍티브 (텔테일-카지노사건), 콤마소프트 
(TX-WAR),  △주식회사 레버헤드 (오버더기어즈), △㈜엔디식스게
임즈 (레일x레일), △아티팩트 (펜타몬 리그-몬스터 키우기), △니보 
(지구를 지켜라), △영클 (신비도원전), △마일스톤 게임즈 (칼라링), 
△36Litters (커럽티드)

주요 

바이어

△대만 감마니아(gamania), △베트남 브이티씨 인터콤(VTC 
Intercom), △일본 게임온(Game on), △태국 익스트림 (Electronic 
Extreme), 갓라이크 (BEYOND GODLIKE) 등



붙임1  2021 경기게임 비즈니스데이 운영개요

□ 행사개요
 ○ 사 업 명 : 2021 Gyeonggi Game Business day

 ○ 기    간 : 2021. 9. 29.(수) ~ 10. 1.(금) / 3일간

 ○ 장    소 : 경기창조경제혁신센터 국제회의장(B2) (통역센터)

 ○ 참가규모 : 참가기업 24개사, 해외 퍼블리셔 41개사

 ○ 행사내용 : 글로벌 게임 퍼블리셔 – 게임개발사의 화상 비즈니스 미팅

 

구 분 1일차 2일차 3일차 비 고

10:00 ~ 12:50 행사세팅 미팅 미팅
50분 미팅
10분 휴식

13:00 ~ 19:50 미팅 미팅 미팅

□ 사업성과
 ○ 주요성과 (단위 : USD)

구 분 1일차 2일차 3일차 합계

상담건수 30건 33건 57건 120건

상담금액 28,061,780 23,190,000 14,730,000 65,981,780

계약추진액 10,361,000 730,500 11,382,500 22,473,500

 ○ 기타성과

   - 밍클콘 : WOW GAME(일본)과 MOU 협의 진행중

   - 영클 : Uber Strategist, inc(미국)에서 MOU(또는 NDA）체결요청받음.

   - PT MELON　INDONESIA(인니)　8건의 국내 게임업체 미팅   

     전부 퍼블리싱 협업 추진 희망



붙임2  운영사진 - 원본별첨

<통역센터 입구> <통역센터 전경>

<참가사-바이어 간 화상상담 사진 1> <참가사-바이어 간 화상상담 사진 2>


