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/ 강의목표

이제는 게임이 단순히 오락일 뿐만 아니라 하나의 문화 현상으로 자리를 잡았는데요, 
과연 게임이 스펙이 되는 세상은 어떤 세상일지 한 번 알아보시죠!
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사회적진보와게임

20세기 후반의 인류사적 변화: 결핍의 세대에서 풍요의 세대로

3

맥도널드 해피밀 세트 다이어트 산업 게임
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사회적진보와게임

4

인터넷, 컴퓨터, 스마트폰, AI, 로봇: 생산성향상

- 생산성 향상 → 자유와 즐거움을 추구하는 욕구 증가

- 놀이하는 사람들의 증가: 아이부터 노인까지 게임을

즐기는 인구 급증

- 사회적 협력과 창의성 증대
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게임과첨단기기술의궁합

5

세계 최초의 컴퓨터 게임은 1958년 원자력 연구소에서 시작
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코로나19와세계변화: 빨리감기

6

비대면사회의인프라: 메타버스

- 혁신서비스와 기업들이 게임 속으로 들어오기 시작

- 게임사들이 금융, 방송, 자동차, 건설 등의 영역으로 확장
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게임기를든운동선수들

7

프로스포츠선수들이게임기로대결을하는현상

2강 I 게임이스펙이되는세상



게임속콘서트

8

미국 인기가수 트래비스 스캇의 ‘포트나이트(게임)’ 공연

- 코로나19기간 콘서트에 1,230만 명이 동시 접속, 2천만달러(210억원) 수익
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온/오프를동시에커버하는가수들

9

게임사 넷마블이 투자한 ‘BTS’: 다이너마이트 안무 게임 ‘포트나이트’에서 최초 공개

게임사 임원 영입에 이어 게임개발사를 인수: 노래가 아닌 세계관으로 승부
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명품전시장이된게임
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명품들이 백화점에서 나와 게임으로 입점
루이비통 키아나 에디션, 버버리 B 서프 게임 출시
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명품전시장이된게임
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구찌 신발을 로블록스, 심즈4 등에서 아바타 착용
현실에서 움직임이 제한되는 대신 온라인 상 아바타에게 투자 증가
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본체보다더비싼셔츠

12

게임기보다 더 비싼 후드T와 셔츠
PS5가 60만원 안팎인데 비해 발렌시아가 후드티(875달러), 셔츠(675달러)에 판매됨
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어느새식탁위까지
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게임이 가지 않은 곳을 찾기가 더 어려움
음료수는 물론 시리얼과 김까지 게임과 콜라보레이션이 진행 중
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어느새식탁위까지
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게임 속 세계관으로 찾는 음식들

21년 2월 오뚜기가 출시한 ‘힐러’라는 컵라면은 '게이머즈컵(GAMER’Z CUP)’이라는 게이머들로 이루어진 가상 왕국에서 펼쳐지는

요리대회에 힐러가 출품한 첫번째 요리라는 컨셉이다.

2강 I 게임이스펙이되는세상



게임으로모이는사람들

15

미국 대통령 선거 당선자 바이든: 닌텐도 게임 ‘모동숲’ 속에서 선거 캠페인 실시
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현실과가상, 가능성을이어주는매개
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VR게임기 오큘러스 퀘스트2로 피아노 게임을 실제 피아노로 하고 있음
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현실과가상, 가능성을이어주는매개

17

게임을 할 수 있다면 그것으로 일을 하는 것은 너무 간단하고 쉬운 과업이 되어버렸음
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테슬라자동차, 운송기기가아니라움직이는게임기
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테슬라 자동차에 게임탑재: 1억원이 넘는 게임기(?)
재미있는 차를 만들기 위해 게임개발자 모집(2020.09.)
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게임중독이아니라집념증후군

19

SK하이닉스 2018년부터 집념증후군 시리즈 구인광고
게임경험은 첨단 기업의 인재상을 어필하는 도구가 되고 있음
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