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/ 강의목표

게임에 대한 인식과 국내 게임 산업에 대한 전반적인 설명을 통해

게임 직군과 진로에 대해 알아봅시다
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게임을바라보는대한민국부모들의생각

3

게임중독, 게임 과몰입, 폭력성 등
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게임과몰입에대한연구결과

2014년부터 2018년까지 5년간 2천여명의 과몰입군 청소년을 대상으로 연구
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1년 후 조사

정상범위 과몰입군

58%
정상

집단으로
회귀

2년 후 조사

정상범위 과몰입군

59%
정상

집단으로
회귀

5년 후 조사

정상범위 과몰입군

1.5%
과몰입군
유지집단
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게임과몰입에대한연구결과

연구결과를 통해 기존의 통념과 상반되는 결과값을 도출

과몰입 지수는 게임 시간(≒ 게임 자체적인 요인)과 상관없음

오히려 과몰입 지수에 직접적인 연관이 있었던 것은 ‘자기 통제력 약화’도 확인됨
(자기통제력: 크고 장기적인 목표를 위해 순간적인 욕구를 참는 능력)
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게임과몰입 자기통제력
약화

게임시간
(게임자체요인)

자기 통제력을 약화시키는 주요인은 게임이 아니라 ‘스트레스’

게임은 치료를 받아야하는 질병이 아니다!



5강 I 게임직군진로지도1

한국50대부자10년의변화: 게임업계인물들이등장하기시작
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권혁빈 스마일게이트 대표 (4위)

김정주 NXC 대표 (6위)

김택진 엔씨소프트 대표 (29위)
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실제게임개발사매출

넷마블사의 리니지2 레볼루션

첫날 79억, 오픈 14일 1,000억, 오픈 1달 2,060억
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최근인기있는게임의사례

서강대학교 게임교육원 졸업생 7명 개발

일 매출 10억
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국내대표게임사의개발환경및위상

대한민국 최고 수준의 근무환경과 사내복지
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국내대표게임사의개발환경및위상

최근 게임업계의 개발자 연봉인상 바람이 불고 있다.

대한민국 최고의 대기업 수준을 상회하는 초봉 수준을 보여주고 있다.

과열양상을 보이며 기업 영업이익에 부정적 영향을 미치며 중소개발사의 인력부족을

가중시킨다는 비판이 있으나 그만큼 게임개발사의 위상이 높아진 것을 반증한다. 
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일 자 회 사 명 조 치

2월1일 넥슨 연봉 800만원 일괄인상, 개발직군 초봉 5,000만원

2월10일 넷마블 연봉 800만원 일괄인상, 개발직군 초봉 5,000만원

2월19일 컴투스, 게임빌 연봉 800만원 일괄인상, 초봉 업계 최고수준

2월25일 크래프톤 개발직군 연봉 2,000만원 인상, 초봉 6,000만원

2월26일 조이시티 임직원 연봉 1,000만원 일괄 인상

3월3일 베스파 임직원 연봉 1,200만원 일괄 인상

3월5일 스마일게이트 임직원 연봉 800만원 일괄 인상




