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플레이어를사로잡아라!
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Flow(몰입상태) 유지하려면, 분명한 목표, 신속한 피드백, 
과제수준과 개인수준을 고려해야 함

플레이가 시작되는 순간 현실이 확연히 바뀐다
By 요한 후이징아

Magic Circle

Real World

Game Space

Magic Circle 과 Flow
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플레이어
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Q. 플레이어들은 왜 게이미피케이션에 참여하여 즐기게 될까요? 

1) 호기심 2) 매력적 보상(→이게 관건)

Player’s Journey & Habit Building

Amy Jo Kim(2010)

Epic Win

엠티바(Empty Bar)현상을 주의
게이미피케이션 상의 플레이어는 산을 오르는 여정과 유사
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플레이어
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보상의 우선 순위 by Gabe Zichermann

먼저 접하거나 유일하게 만나는 권한
VIP프로그램, Fast Pass, Lunch w/ Celeb

플레이어들이 가장 중요하게
생각하는 것

소규모단위에서얻는힘

(상대적으로) 나쁜보상

B** 우승자

S사의 골드러쉬 상품 획득자

① 지위 (Status)

② 접근권한 (Access)

③ 힘, 권력 (Power)

④ 실질적인 상품 (Stuff)

Ago, 내적보상 > 외적보상
Now, 내적보상 = 외적보상
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게임화디자인과제작에필요한주요게임원리(MDA 요소)
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메커닉스는 ‘규칙’과 ‘기법’

다이내믹스는 ‘상호작용’ PX

에스테틱스는 ‘호기심,기쁨,감동’

게임화 디자인과 제작에 필요한
주요 게임 원리

Value
(Business, Service) 

Player 
eXperience

Algorithms
(Point, Badge,
Leaderboard, etc)



8강 I 게이미피케이션의개념2

MDA : A formal approach to game design  Robin Hunickeet al.(2004)의모델을재해석
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Aesthetics
• Desirable Emotional Responses
• Presentation
• ‘Fun’ Parts 
• Biz Value

Dynamics
• Large Sequences of paly
• System (Run-time behavior)
• Player Experience
• Interactions

Mechanics
• Functioning Components
• Rules
• Algorithms 
• Biz Process

Player
반응

Gamifier
의도

Meta-Value
새로운 가치

‘미학’을 형성함
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게이미피케이션을위한게임원리들
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유카이초우 : 메커닉스들을 8가지 범주로 분류 설명 G Wiki |수많은 게임메커닉스 : 24 요소 →  3 분류 효율적
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게이미피케이션기획4단계 Gamification Design Loop 
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1. 단계목표 메커닉스
: 임무(퀘스트), 업적, 발견, 약속, 레벨

2. 보상 메커닉스
: 포인트,배지,레벨,보너스, 공짜점심, 복권

3. 프로세스 메커닉스
: 콤보, 보상스케쥴, 협력, 카운트다운, 

게이미파이어의 중요한 의사결정 사안

: 게임메커닉스 3분류 중 “게임요소” 선택
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게임요소선택의예
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문제인식
정량화

기간 3개월 9Kg 감량 : 10일에 1kg 씩
단계 게임요소 분석

단계목표
Mechanics

어떤 단계 메커닉스 ?
성취 요소, 레벨 요소

보상
Mechanics

어떤 보상 메커닉스 ?
공짜점심 요소, 복권 요소

절차
Mechanics

어떤 프로세스 메커닉스 ?
정하지 못할 수도…

➢ 문제: 체중이 너무 많이 나간다.

- 나의 문제는 건강을 위한 문제이고

- 현재 체중은 80kg이며

- 71kg까지 세 달 동안 9kg 감량 희망

∙ 플레이어타입: 나의 타입은 성취가형

약속 임무

점수 연속정보
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생활에서의게이미피케이션
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@
winery

anything

agriculture

bookstore

Café 
dentistry

education

finance
fitness 

healthcare

anywhere

everything

marketing 

medicare military

school

shopping

training 

gym 

internet

jukebox

kindergarten

newspaper

orchestra

lottery

politicsQ&A

recreation

universityvoting

yoga

zoo

X-mas

village

'Gamification@' is both a symbol and a term. 
by 김정태, 2011
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O2O 시대, 거의모든것이게임화되어간다
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Commerce

e-Commerce

Playing Farming Learning Workplace

m-Office

Travel

e-Travele-Farming e-Learninge-Sports

Offline

Online

Gamification: 촉매제

by 위카이 초우

메타버스, 게이미피케이션의 수많은 예시중의 하나

아까 그분들은 뭐하시나 봤더니 !
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Gamification on life
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교육 분야
학습자의 동기부여 증진

마케팅 분야
FUN 마케팅

저비용 고효율의
게임화 마케팅

문화콘텐츠 분야
방송,영화,웹툰, 음악 등

관광 분야
지역명소, 유적지 탐사 등

기업경영 분야
사원채용 직원 직무교육

건강의료 서비스 분야
헬스케어, 웰니스 영역




